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Rigas valstspilsétas pasvaldibas
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“Rigas valstspilsétas paSvaldibas starpskolu sacensibu tautas bumba nolikums”

Sacensibu tautas bumba noteikumi

1.Spéles organizeSana:

1.1. sacensibas z&niem un meiteném notiek atseviski:

1.2. spéles ilgums: 2 X 5 miniites, ar 1 (vienu) mintites partraukumu starp puslaikiem;

1.3. katru puslaiku komandas uzsak pilna sastava,;

1.4. spéles laukums 9 X 18 m;

1.5.spéli tiesa vismaz 2 (divi) tiesnesi, no kuriem viens ir vecakais. Vecakais tiesnesis
veic izlozi pirms spéles sakuma un fiksé laiku. Péc puslaika beigam komandas mainas
laukumu pusém, bet tiesnesi laukuma puses nemaina. Ar svilpi vai balsi tiek fikséti liniju
parkapumi un citi sp€les noteikumu parkapumi.

2.Spéles noteikumi:

2.1. speles laika, blakus savas komandas laukumam (1,5 m attaluma no laukuma
Iinjjas), drikst atrasties tikai viens komandas parstavis. Rezerves spélétaji s€z uz
rezervistu sola;

2.2. Komandas parstavis piesaka galvenajam tiesnesim mainas un spéles
partraukumus. Skolotajs katra puslaika drikst pieprasit vienu — 20 sekunzu partraukumu.
Partraukumu var pieteikt, kad bumba atrodas arpus spéles, vai pie komandas, kuras
parstavis to velas pieteikt. Speletaju un kapteinu mainu drikst izdarit partraukuma vai péc
1. puslaika;

2.3. spele piedalas 9 speletaji — 8 laukuma spélétaji un komandas kapteinis, kur§
atrodas aiz pretinieka komandas laukuma gala linijas. Spéli sak ar kapteina parmetienu
savai komandai. Parmetiena laika pretinieku komanda nedrikst kert bumbu, ka ar1
spélétajs, kuram trapa, nav izsists;

2.4. dalibniekiem, kuriem trapa ar bumbu, jaatstaj laukums. Kapteinim un paligiem
(izsistie dalibnieki) ir aizliegts, skrienot péc bumbas, skérsot sanu un gala laukuma Itnijas
un mest bumbu no sanu linijas. Izsistie dalibnieki drikst mest un izsist pretinieka
komandas dalibnieku;

2.5. ieskaita tikai tieSu trapijumu (pec bumbas atleéciena no gridas vai no cita sp&létaja
trapijums neskaitas);

2.6. ja speletajs, kurs atrodas laukuma, partver bumbu lidojuma, tad vins var pats mest
bumbu, atdot to savas komandas biedram vai kapteinim;

2.7. speletaji, izpildot metienu, nedrikst parkapt vai uzkapt uz laukuma robezlinijas.
S1 parkapuma gadfjuma bumba nododama pretinickam, bet, ja §ada metiena ir trapits
pretiniekam, tas neskaitas. Ja izvairoties no pretinieka trapijuma vai notverot spécigu
pretinieka metienu spélétajs parkapj laukuma liniju vai uzkapj uz laukuma linijas,
tad vins ir izsists;

2.8. Ja kerot bumbu, sp€l&tajs to izlaiz no rokam, trapijums skaitas jebkura gadijuma,
iznemot, ja speletajs atkartoti to noker, pirms bumba skarusi citu spéletaju vai gridu;
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2.9. ja bumba nokrit arpus laukuma, tad 1idz iedomatajam viduslinijas pagarinajumam
to drikst nemt tikai tas komandas kapteinis un vina paligi, kura pus€ bumba ir nokritusi.
Laukuma spéletajs drikst kert bumbu, kas lidojuma laika atrodas arpus laukuma,
neuzkapjot uz laukuma Iinijas vai neparkapjot laukuma liniju;

2.10. ja komanda novilcina metienu vai sasp€l€jas, nemé&ginot trapit pretinickam,
bumbu atdod pretinicka komandai (to izSkir vecakais tiesnesis). Atlauts izdarit divas
saspeles starp kapteini un komandu, péc kuram jaseko metienam pa pretinieka komandas
speletajiem;

2.11. kad visi laukuma spélétaji ir izsisti, laukuma iet kapteinis un vinam tiek atdota
bumba. Saja bridi spéle netiek partraukta;

2.12. spéles puslaiks beidzas, ja tiek izsists kapteinis vai ir pagajusas spéles puslaika 5
(piecas) miniites;

2.13. ja kads no komandas (laukuma spgl&tajs, kapteinis, rezervists, skolotajs vai cita
ar komandu saistita persona) spéles laika uzvedas nesportiski, tiesnesis komandu soda,
pieskaitot trapijumu. Atkartotu parkapumu gadijuma personu nesportiskas uzvedibas dél,
tiesnesis drikst pieskirt zaud&jumu puslaika ar — 0 (nulle) punktu = W : 9. Atkartotas
nedisciplinétibas gadijuma komandu diskvalificg;

2.14. uzvar komanda, kura abos puslaikos kopa izsitusi no spéles vairak pretinicka
komandas spéeléetajus;

2.15.speles rezultatu nosaka saskaitot laukuma palikuSos sp€létajus un kapteini.
Speles par godalgotajam vietam (finalspeles) neizSkirta rezultata gadijuma sp€le 3 (tris)
mindtes pagarinajumu un sak ar pilnu sastavu. Pirms sp€les pagarinajuma skolotajs var
pieprasit 1 (vienu) miniites partraukumu;

2.16. par uzvaru komanda iegiist tris punktus; par neizskirtu — divus punktus; par
zaud&jumu — vienu punktu; par neieraSanos uz spéli (atteikSanas turpinat spéli) vai par
sodu komanda sanem nulle punktu — 0 (nulle) = W : 9;

2.17. vienada punktu skaita gadijuma augstaku vietu ieglst savstarp&jas spéles
uzvarétaja komanda. Ja ta beigusies neizskirti, priekSroka komandai, kurai labaka punktu
starpiba visas spélés. Ja vienads punktu skaits ir tris un vairakam komandam, augstaku
vietu ieglst komanda, kurai ir labaka izsisto un laukuma palikuSo sp€létaju attieciba starp
So komandu spélém.
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