3. pielikums

Rīgas domes Izglītības, kultūras un sporta departamenta

Sporta un jaunatnes pārvaldes

2019. gada 28. marta  nolikumam Nr. 38  -nos
TAUTAS BUMBA

1. Sacensības notiek 2. maijā Rīgas Centra humanitārās vidusskolas sporta kompleksā, sacensību sākums plkst.11.00.
2. Par sacensību tiešo organizāciju atbild galvenā tiesnese S. Pauliņa 
mob. 29712709, e-pasts signepaulina66@inbox.lv.
3. Sacensībās piedalās skolēni dzimuši 2007. gadā un jaunāki, zēnu un meiteņu komandas atsevišķi. 
4.  Līdz 2019. gada 25. aprīlim jāiesniedz Skolu komandu iepriekšējie pieteikumi 
(6. pielikums) nosūtot elektroniski signepaulina66@inbox.lv.
5.  Pēc komandas pieteikuma iesniegšanas, pārliecināties, ka tas ir reģistrēts, saņemot apstiprinājuma e-pastu.

6. Katrai Skolai ir tiesības pieteikt ne vairāk kā 1 komandu katrā vecuma grupā gan zēniem, gan meitenēm. 
7. Sacensību grafiks tiks paziņots sacensību dienā plkst. 10.45 un nekādas izmaiņas vai papildinājumi netiks veikti.
8. Sacensību kārtība un norise:
8.1. spēles ilgums 2 x 5 minūtes, ar 1 (vienu) minūtes pārtraukumu starp puslaikiem;
8.2. katru puslaiku komandas uzsāk pilnā sastāvā;
8.3. spēles laukums 8 x 16 m;
8.4. spēles notiek ar Mikasa bumbām –Mikasa SK5FiVB Official Kids Volleyball; 
8.5. spēles laikā, blakus savas komandas laukumam (1,5 m attālumā no laukuma līnijas), drīkst atrasties tikai viens komandas pārstāvis;
8.6. komandas pārstāvis piesaka laukuma galvenajam tiesnesim maiņas. Spēlētāju un kapteiņu maiņu drīkst izdarīt pēc 1. Puslaika;
8.7. komandā 9 spēlētāji. Spēlē piedalās 8 spēlētāji – 7 laukuma spēlētāji un komandas kapteinis, kurš atrodas aiz pretinieka komandas laukuma gala līnijas. Spēli sāk pēc svilpes signāla, bez pārmetiena;
8.8. dalībniekiem, kuriem trāpa ar bumbu, jāatstāj laukums. Kapteinim un palīgiem ir aizliegts, skrienot pēc bumbas, šķērsot sānu un gala laukuma līnijas un mest bumbu no sāna līnijas. Izsistie dalībnieki drīkst mest un izsist pretinieka komandas dalībniekus;
8.9. ieskaita tikai tiešu trāpījumu (pēc bumbas atlēciena no laukuma vai no cita spēlētāja trāpījums neskaitās);
8.10.  ja spēlētājs, kurš atrodas laukumā, pārtver bumbu lidojumā, tad trāpījums neskaitās un viņš var pats mest bumbu, atdot to savas komandas biedram vai kapteinim;
8.11.  spēlētāji, izpildot metienu, nedrīkst pārkāpt vai uzkāpt uz laukuma robežlīnijas. Šī pārkāpuma gadījumā bumba nododama pretiniekam, bet ja šādā metienā ir trāpīts pretiniekam, tas neskaitās. Ja spēlētājs izvairoties no pretinieka trāpījuma, notverot spēcīgu pretinieka metienu pārkāpj laukuma līniju vai spēles laikā izkāpj ar abām kājām no laukuma, tad viņš ir izsists;
8.12.  ja, ķerot bumbu, spēlētājs to izlaiž no rokām, trāpījums skaitās jebkurā gadījumā, izņemot, ja spēlētājs atkārtoti noķer bumbu pirms tā skārusi citu spēlētāju vai grīdu;
8.13.  ja bumba nokrīt ārpus laukuma, tad līdz iedomātajam viduslīnijas pagarinājumam to drīkst ņemt tikai tās komandas kapteinis un viņa palīgi, kura pusē bumba ir nokritusi;
8.14.  ja komanda novilcina metienu vai saspēlējas, nemēģinot trāpīt pretiniekam, bumbu atdod pretinieka komandai (to izšķir spēles laukuma tiesnesis). Atļauts izdarīt 2 saspēles starp kapteini un komandu, pēc kurām jāseko metienam pa pretinieka komandas spēlētāju;
8.15.  kad visi laukuma spēlētāji ir izsisti, laukumā iet kapteinis un viņam tiek atdota bumba. Šajā brīdī spēle netiek pārtraukta;
8.16.  spēles puslaiks beidzas, ja tiek izsists kapteinis vai ir pagājušas spēles puslaika 5 (piecas) minutes;
8.17.  ja kāds no komandas (laukuma spēlētājs, kapteinis, rezervists, skolotājs vai cita ar komandu saistīta persona) spēles laikā uzvedas nesportiski, tiesnesis komandu soda, pieskaitot trāpījumu. Atkārtotu pārkāpumu gadījumā personu nesportiskas uzvedības dēļ, tiesnesis drīkst piespriest zaudējumu puslaikā ar – 0 nulle punktu = W:9. Atkārtotas nedisciplinētības gadījumā komandu diskvalificē;
8.18.  uzvar komanda, kura abos puslaikos kopā izsitusi no spēles vairāk pretinieku komandas spēlētājus;
8.19.  par uzvaru komanda iegūst 3 punktus, par neizšķirtu – 2 punktus, par zaudējumu – 1 punktu, par neierašanos uz spēli ( atteikšanās turpināt spēli) vai par sodu komanda saņem nulle punktu – 0 = W : 9;
8.20.  vienāda punktu skaita gadījumā augstāku vietu iegūst savstarpējās spēles uzvarētāja komanda. Ja tā beigusies neizšķirti, priekšroka komandai, kurai labāka punktu starpība visās spēlēs.
Priekšniece – direktora vietniece
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